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§ Um conto épico de tefror de ficcao cientifica | J




STRANGERTHING S

INTRODUCAO

Montauké um épico de horror de fic¢éo cientifica de oito horas.

Ambientada erbonglslandem 1980 e inspirada em classicos daquela época, nés exploramos
as encruzilhadas onde o ordinario encontra o extraordinario.

O sentimento de medo e deslumbramento conforme Elliot se aproxima da cabana envolta

em neblina em E.T.: O Extraterrestre... 0 medo desesperado que consome o Chefe Brody conforr
assiste a um menino e sua prancha sendo puxados para debaixo d'agua por um monstro

nunca visto em Tubardo... a televisdo chuviscadtergeistO Fendmeno... o terror

de um palhago com sua gargalhada enlouquecida em It: A Coisa... a amizade e a aventura

de Conta Comigo...

Emocional, cinematico e baseado em personkfiperiauké uma carta de amor para a era de
ouro de Steven Spielberg e Stephen-Kaagamento de drama humano e medo sobrenatural.
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E.T. THE EXTRA-TERRESTRIAL
DIRECTOR STEVEN SPIELBERG
©1982 UNIVERSAL CITY STUDIOS, INC.
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A CONSPIRACAO DO "PROJETO MONTAUK"

Todo mundo adora uma boa conspirag¢io. Ja vimos o mais conhecido, Area 51 e The Philadelphiz
Experimentsensacionalizado cinema e na televisdo muitas vezes antes. Mas dVRynjatd
uma das conspira¢des mais bizarras da histéria de nosso pais, permanece inexplorado.

Em 1942, quando a Segunda Guerra Mundial atingiu o oceano, a Forca Aérea estabeleceu o
CampHerono ponto mais oriental dlenglsland- Montauk Repreendendo a pitoresca cidade
turistica que serviria de inspiracédo de BetwhleyaraAmity in Jawso objetivo inicial da base

era proteger 0s americanos contra possiveis invasdes alemas. A base ja enorme foi posteriormen
expandida durante a Guerra Fria. Um prato de radar de longo alcance foi adicionage e tornou

um ponto focal da vigilancia soviética. Por volta dessa época, a base supostamente comecgou a
conduzir uma série de experimentos ultrassecretos. Codinome: Q/Bragik

O ProjetoMontaukenvolveu os desenvolvimentos mais avancados da ciéncia. Ninguém sabe ao
certo 0 que esses experimentos resultaram, mas a conversa é muito estranha e maravilhosa.
Contato alienigena ... viagem no tempo ... telepatia ... dimensdes alternativas... monstros mutante
vocé escolhe, alguém diz que aconteceu nessa base.



CAMP HERO AIR FORCE BASE
MONTAUK, LONG ISLAND
CIRCA 1980
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ESTORIA

Comegamos nGampHerono outono de 1980, alguns meses antes de a base ser fechada pelo
governo dos EUA. Um experimento misterioso deu terrivelmente errado. E algo saiu.

Nesta mesma noite, um jovem garoto,B¥dls desaparece no ar. Seu desaparecimento tem
um efeito poderoso na comunidade da cidade pequena, particularmente em seu melhor
amigo, MIKE WHEELER, seu irm&o, JONATHAN, sua mae, JOYCE, e o relutante chefe

de policia, JIM "HOP" HOPPER. Vamos seguir cada um desses personagens e lutar contra
o desaparecimento de Will.

Ao afastar as camadas desse mistério, todos chegardo a mesma conclusédo chocante: Will foi
abduzido por entidades sobrenaturais que foram inadvertidamente liberadas durante um
experimento. Essas entidades existem entre dimensdes e comegaram a se alimentar da vida
de nosso mundoo desaparecimento de Will € apenas o comeco ...

Ao longo da série, 0 "rasgo” ou a "fenda" que separa o0 mundo deles do nosso comecara a se
espalhar paviontaukcomo um cancer sobrenatural. Esse cancer se manifestara de maneiras
paranormais cada vez mais bizarras. Os campos elétricos serao interrompidos. Fungos estranhos
crescerao em estruturas e pessoas. Um nevoeiro pesado vira do Atlantico. A temperatura caira.
Comida apodrecera. A gravidade ira flutuar. As pessoas vislumbram entidades bizarras em suas
casas e empresas. Haverd um nimero crescente de "desaparecimentos". A cidade inteira ficara
"assombrada’e em grave perigo. Se as pessoas podem desaparecer ... uma cidade inteira pode?

Para conhecer Will e a cidade, nossos herois terdo que ser mais espertos do que os agentes fede
e aproveitar as habilidades de uma crianca misteriosa telepata chamada ELEVEN, que recenteme
escapou d€ampHera ELEVEN acabara por lhes dar acesso a essa dimensao "intermediaria”,

um reflexo de pesadelo de nossa autoria, onde encontrardo os mesmos diante de horrores
inimaginaveishorrores dos quais alguns deles nunca escaparao. Aqueles que o fizerem serdao
mudados para sempre.
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CLOSE ENCOUNTERS OF THE THIRD KIND
DIRECTOR STEVEN SPIELBERG
©1977 COLUMBIA PICTURES, INC.
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ESTRUTURA

Montauksera estruturado como um filme. Havera um comeco, meio e fim definitivos. Nao

havera finais soltos apos o final, e todos 0s nossos personagens principais terdo arcos completos
A natureza limitada do projeto nos permitira direcionar atores de cinema para 0s protagonistas
adultos. Por exemplo, Ewan McGregor ou Sam Rockwell para Hopper, Naomi Watts ou Marisa
Tomei para Joyce.

O ATO UM (episddios-B) retratara o "desaparecimento” deByérse as consequéncias

resultantes na comunidade. O chefe Hopper investigard o desaparecimento, apenas para encontr
seu caso obstruido a cada momento por agentes federais sombrios; Mike se encontrara e se
unird a ELEVEN; Jonathan ficara fixado em uma "fenda" sobrenatural dentro de seu galpao;
Joyce fara contato paranormal com Will. Ao final do ato, todos 0s nossos personagens dispares
chegardo a mesma conclusao: Will foi abduzido por for¢cas sobrenaturais e levado para um reino
gue existe além dos sentidos humanos.

O ATO DOIS (epistdios-8) fara com que a cidadeMtintaukse torne cada vez mais

"assombrada”, aumentando as apostas enquanto nossos personagens tentam desesperadament:
descobrir o mistério. Varios personagens periféricos aparecerdo em primeiro plano, incluindo
TERRY IVES, um tedrico da conspiragéo local, e MR. CLARKE, professora de ciéncias do

ensino médio. Também nos aprofundaremos na histéria aterrorizante de ELEVEN, e Mike

viajara para essa dimenséo alternativa pela primeira vez. Ele retornara com a prova de que

Will esta vivo. Mas se ele quiser $aly@ecisara de ajuda. Esse ato terminard com nossos
personagens e historias dispares se unindo.

O ATO TRES (epistddios8) culminara com personagens trabalhando juntos para enganar 0os
militares, se aventurar nessa dimensdao alternativa, salvar Will e, esperancosamente, feche essa
"fenda" de uma vez por todas.



ALTERED STATES
DIRECTOR KEN RUSSELL
©1980 WARNER BROS.
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TOM E ESTILO

O estilo visual sera enérgico, criativo e cinematogréafico. O enquadramento sera ousado; a
cinematografia serd sombria e constantemente em movimento; o ritmo sera rapido.

Uma vez em qudontaukse passa no outono de 1980, o programa apresentara muitos detalhes

de época (caminhonetes com carrocerias de madeira, tecnologia analdgica, o Império Contra Ata
nos cinemasglondieno radio etc.). Embora isso adicione um fator de nostalgia divertido ao
programa, esses detalhes nunca devem sobrecarregar a histéria ou os personagens;

Os primeiros filmes de Spielberg tém uma certa qualidade atemporal, e lutaremos pelo mesmo.

Da mesma forma, a trilha sonora deve ter um periodo, mas atemporal. As musicas classicas Vvirac
apenas de fontes como radios e TVs; a maior parte da musica sera original, que imaginamos cormn
um som sintético cinematografico, misterioso e moderno, inspirado nas primeiras trilhas classicas
de John Carpenter, como Thgnge The Fog.






