
Um conto épico de terror de ficção científica
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INTRODUÇÃO

Montauké um épico de horror de ficção científica de oito horas.

Ambientada em LongIslandem 1980 e inspirada em clássicos daquela época, nós exploramos 

as encruzilhadas onde o ordinário encontra o extraordinário. 

O sentimento de medo e deslumbramento conforme Elliot se aproxima da cabana envolta 

em neblina em E.T.: O Extraterrestre... o medo desesperado que consome o Chefe Brody conforme 

assiste a um menino e sua prancha  sendo puxados para debaixo d'água por um monstro 

nunca visto em Tubarão... a televisão chuviscada em Poltergeist: O Fenômeno... o terror 

de um palhaço com sua gargalhada enlouquecida em It: A Coisa... a amizade e a aventura 

de Conta Comigo... 

Emocional, cinemático e baseado em personagens, Montauké uma carta de amor para a era de 

ouro de Steven Spielberg e Stephen King -- casamento de drama humano e medo sobrenatural.
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A CONSPIRAÇÃO DO "PROJETO MONTAUK"

Todo mundo adora uma boa conspiração. Já vimos o mais conhecido, Área 51 e The Philadelphia 

Experiment, sensacionalizadono cinema e na televisão muitas vezes antes. Mas o Projeto Montauk, 

uma das conspirações mais bizarras da história de nosso país, permanece inexplorado.

Em 1942, quando a Segunda Guerra Mundial atingiu o oceano, a Força Aérea estabeleceu o 

CampHerono ponto mais oriental de LongIsland- Montauk. Repreendendo a pitoresca cidade 

turística que serviria de inspiração de Peter Benchleypara Amity in Jaws, o objetivo inicial da base 

era proteger os americanos contra possíveis invasões alemãs. A base já enorme foi posteriormente 

expandida durante a Guerra Fria. Um prato de radar de longo alcance foi adicionado e tornou-se 

um ponto focal da vigilância soviética. Por volta dessa época, a base supostamente começou a 

conduzir uma série de experimentos ultrassecretos. Codinome: O Projeto Montauk.

O Projeto Montaukenvolveu os desenvolvimentos mais avançados da ciência. Ninguém sabe ao 

certo o que esses experimentos resultaram, mas a conversa é muito estranha e maravilhosa. 

Contato alienígena ... viagem no tempo ... telepatia ... dimensões alternativas... monstros mutantes ... 

você escolhe, alguém diz que aconteceu nessa base.
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ESTÓRIA

Começamos no CampHerono outono de 1980, alguns meses antes de a base ser fechada pelo 

governo dos EUA. Um experimento misterioso deu terrivelmente errado. E algo saiu.

Nesta mesma noite, um jovem garoto, Will Byers, desaparece no ar. Seu desaparecimento tem 

um efeito poderoso na comunidade da cidade pequena, particularmente em seu melhor 

amigo, MIKE WHEELER, seu irmão, JONATHAN, sua mãe, JOYCE, e o relutante chefe 

de polícia, JIM "HOP" HOPPER. Vamos seguir cada um desses personagens e lutar contra 

o desaparecimento de Will.

Ao afastar as camadas desse mistério, todos chegarão à mesma conclusão chocante: Will foi 

abduzido por entidades sobrenaturais que foram inadvertidamente liberadas durante um 

experimento. Essas entidades existem entre dimensões e começaram a se alimentar da vida 

de nosso mundo - o desaparecimento de Will é apenas o começo ...

Ao longo da série, o "rasgo" ou a "fenda" que separa o mundo deles do nosso começará a se 

espalhar por Montaukcomo um câncer sobrenatural. Esse câncer se manifestará de maneiras 

paranormais cada vez mais bizarras. Os campos elétricos serão interrompidos. Fungos estranhos 

crescerão em estruturas e pessoas. Um nevoeiro pesado virá do Atlântico. A temperatura cairá. 

Comida apodrecerá. A gravidade irá flutuar. As pessoas vislumbram entidades bizarras em suas 

casas e empresas. Haverá um número crescente de "desaparecimentos". A cidade inteira ficará 

"assombrada" - e em grave perigo. Se as pessoas podem desaparecer ... uma cidade inteira pode?

Para conhecer Will e a cidade, nossos heróis terão que ser mais espertos do que os agentes federais 

e aproveitar as habilidades de uma criança misteriosa telepata chamada ELEVEN, que recentemente 

escapou de CampHero. ELEVEN acabará por lhes dar acesso a essa dimensão "intermediária", 

um reflexo de pesadelo de nossa autoria, onde encontrarão os mesmos diante de horrores 

inimagináveis - horrores dos quais alguns deles nunca escaparão. Aqueles que o fizerem serão 

mudados para sempre.
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ESTRUTURA

Montaukserá estruturado como um filme. Haverá um começo, meio e fim definitivos. Não 

haverá finais soltos após o final, e todos os nossos personagens principais terão arcos completos. 

A natureza limitada do projeto nos permitirá direcionar atores de cinema para os protagonistas 

adultos. Por exemplo, Ewan McGregor ou Sam Rockwell para Hopper, Naomi Watts ou Marisa 

Tomei para Joyce.

O ATO UM (episódios 1-3) retratará o "desaparecimento" de Will Byerse as consequências 

resultantes na comunidade. O chefe Hopper investigará o desaparecimento, apenas para encontrar 

seu caso obstruído a cada momento por agentes federais sombrios; Mike se encontrará e se 

unirá a ELEVEN; Jonathan ficará fixado em uma "fenda" sobrenatural dentro de seu galpão; 

Joyce fará contato paranormal com Will. Ao final do ato, todos os nossos personagens díspares 

chegarão à mesma conclusão: Will foi abduzido por forças sobrenaturais e levado para um reino 

que existe além dos sentidos humanos.

O ATO DOIS (episódios 4-6) fará com que a cidade de Montaukse torne cada vez mais 

"assombrada", aumentando as apostas enquanto nossos personagens tentam desesperadamente 

descobrir o mistério. Vários personagens periféricos aparecerão em primeiro plano, incluindo 

TERRY IVES, um teórico da conspiração local, e MR. CLARKE, professora de ciências do 

ensino médio. Também nos aprofundaremos na história aterrorizante de ELEVEN, e Mike 

viajará para essa dimensão alternativa pela primeira vez. Ele retornará com a prova de que 

Will está vivo. Mas se ele quiser salvá-lo, precisará de ajuda. Esse ato terminará com nossos 

personagens e histórias díspares se unindo.

O ATO TRÊS (episódios 7-8) culminará com personagens trabalhando juntos para enganar os 

militares, se aventurar nessa dimensão alternativa, salvar Will e, esperançosamente, feche essa 

"fenda" de uma vez por todas.
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TOM E ESTILO

O estilo visual será enérgico, criativo e cinematográfico. O enquadramento será ousado; a 

cinematografia será sombria e constantemente em movimento; o ritmo será rápido.

Uma vez em que Montaukse passa no outono de 1980, o programa apresentará muitos detalhes 

de época (caminhonetes com carrocerias de madeira, tecnologia analógica, o Império Contra Ataca 

nos cinemas, Blondieno rádio etc.). Embora isso adicione um fator de nostalgia divertido ao 

programa, esses detalhes nunca devem sobrecarregar a história ou os personagens; 

Os primeiros filmes de Spielberg têm uma certa qualidade atemporal, e lutaremos pelo mesmo.

Da mesma forma, a trilha sonora deve ter um período, mas atemporal. As músicas clássicas virão 

apenas de fontes como rádios e TVs; a maior parte da música será original, que imaginamos como 

um som sintético cinematográfico, misterioso e moderno, inspirado nas primeiras trilhas clássicas 

de John Carpenter, como The Thinge The Fog.




